
 

 

Palitinho 

 
 

Descrição/Objetivo: fazer com que as crianças tentem dimensionar a quantidade de palitinhos 
escondidos nas mãos dos participantes. Ajuda a criança a aprender noções básicas de 
probabilidades.  

Grau de Dificuldade: simples  

N.º de crianças: mínimo 2 (ideal: até 4 crianças) 

N.º de adultos: neste jogo não há necessidade de adultos. É preciso apenas explicar o jogo às 
crianças. 

Requisitos: apenas pequenos palitinhos que possam ser escondidos em uma mão fechada (sendo 3 
palitinhos por criança) 

Regras/Funcionamento:  

·        As crianças que vão jogar devem sentar-se formando uma “roda” de modo que fique claro a 
ordem de participação de cada uma delas. Desta forma, se houver 3 crianças, todas devem saber a 
sua “posição”: criança 1, criança 2, criança 3 (a numeração deve obedecer o sentido anti-horário) 

·        Sem que as outras percebem, cada criança “esconde” em sua mão direita uma quantidade 
de palitinhos (nenhum, um, dois ou três) 

·        Depois, cada uma delas estende o braço direito para o centro da “roda” (ainda com a mão 
direita fechada) 

·        A partir da criança 1 e seguindo o sentido anti-horário, cada uma delas falará em voz alta 
uma estimativa da SOMA de palitinhos que estão nas mãos de todas as 3 crianças. 

·        Desta forma, no começo de cada turno, existem 10 opções de soma: (o número pode variar 
de zero - no caso em que nenhuma criança escondeu palitinhos em suas mãos, até 9 palitinhos – 
no caso de todas elas terem colocado 3 palitinhos) 

·        Depois de a criança 1 ter falado a sua estimativa, a criança 2 falará a sua estimativa e a por 
fim a criança 3.  

·        Importante: cada estimativa deve ser diferente da estimativa anterior (não pode haver 
repetição) 

·        As crianças vão aprendendo noções de probabilidades (é muito mais provável que a SOMA 
inicial seja 4 ou 5 que zero ou 9) 

·        Após cada uma das crianças ter feito sua estimativa, todas elas abrem a sua mão direita e 
apura-se a SOMA. 



 

 

·        Se ninguém acertou, começa-se uma nova rodada em cada criança poderá esconder de zero 
a 3 palitinhos e a SOMA pode variar de 0 a 9. 

·        Se alguma das crianças, acertou a SOMA, ela ganhou esta rodada e “descartará” um de seus 
palitinhos ficando apenas com dois deles. 

·        Uma nova rodada se inicia a partir desta criança mas agora a SOMA poderá variar de 0 a 8 
(pois um palitinhos foi descartado) 

·        Um novo Palitinho será descartado e o valor máximo da SOMA será 7 e assim por diante. 

·        O jogo continua, os palitinhos vão sendo descartados um a um, até que uma das crianças 
descarte todos os seus 3 palitinhos. 

·        Ela será declarada vencedora deste 1º turno e ganhará 1 ponto. 

·        Começa-se um novo turno e cada criança poderá escolher de zero a três palitinhos, etc.  

·        Sucedem-se de 5 a 10 turnos e declara-se vencedora a criança que tiver mais pontos. 

Importante: se houver 4 crianças, a primeira SOMA irá variar de 0 a 12 e assim por diante. 

 


	Palitinho

