Jakenpo

Descricdo/Objetivo: simples jogo de sorte e azar, mas bastante divertido.
Grau de Dificuldade: Simples

N.© de criancas: apenas 2 criancas por vez. Se houver 3, uma espera e 2 jogam. Se houver 4,
formam-se 2 pares e assim sucessivamente.

N.° de adultos: neste jogo ndo ha necessidade de adultos. E preciso apenas explicar o jogo as
criangas.

Requisitos: ndo existem

Regras/Funcionamento:

As duas criangas que vao jogar escondem a méo e o braco direito atras das proprias costas.
Depois uma delas fala em voz alta a palavra magica “Jakenpd”

Imediatamente apds a palavra magica as 2 criangas devem — ao mesmo tempo - mostrar cada
uma a sua méao direita. De acordo com a posi¢ao dos dedos da méo, esta podera estar formando
uma das 3 “figuras” a seguir:

“Pedra” - quando a mao estiver totalmente fechada.
“Papel” - quando todos os dedos estiverem juntos, mas esticados e for visivel a palma da mao.

“Tesoura” — quando apenas os dedos indicador e médio estiverem estendidos como se estivem-se
forma-se a letra V e assemelhando-se a uma tesoura.

Podem acontecer 2 coisas:

1) as duas criancas mostrarem a mesma figura (Pedra e Pedra, Papel e Papel ou Tesoura e
Tesoura). Neste caso houve empate e nova rodada se inicia sem vencedor.

2) as duas mostrarem figuras diferentes e assim existem 3 possibilidades:

Pedra x Papel: a crianga que mostrou Papel vence pois o Papel embrulha a Pedra
Pedra x Tesoura: a crianca que mostrou Pedra vence pois a Pedra quebra a Tesoura
Tesoura x Papel: a criangca que mostrou Tesoura vence pois a Tesoura corta o Papel

Desta forma, existem 3 figuras possiveis, e com qualquer delas pode-se empatar, vencer ou
perder.

Varias rodadas se sucedem sempre gerando empate ou vitéria para uma das criangas.

Se houver mais de duas criangas, estipula-se um n.°© de rodadas até que uma delas seja
substituida por aquela que estava esperando.

Como este jogo € um passatempo ndo existem propriamente “vencedores”.
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