
Esconde-esconde(piques, pique-esconde, 31 alerta)  

 

 

 

 

Escolha um lugar para ser o pique e quem vai ficar nele. O jogador 
escolhido fica de costas e de olhos fechados no pique, contando até o 
número combinado.  
 
Enquanto isso, o resto do grupo tem de se esconder. Quando termina de 
contar, o jogador vai procurar os companheiros.  

Quem está escondido tem de correr até o pique para se salvar.  
 
Quando escontra alguém, o jogador que está procurando tem de voltar ao 
pique e dizer onde é que viu o companheiro.  
 
Se o jogador encontrado chegar ao pique antes do perseguidor, ele se 
salva.  
 
O primeiro que for pego é o perseguidor na próxima jogada. Se todo 
mundo for salvo, a brincadeira continua com o mesmo perseguidor. 

http://www.planetaeducacao.com.br/professores/infantil/brincadeiras/esconde.asp

