
 

 

Barra-Bandeira (caça-bandeira, bandeirinha,rouba-
bandeira, salva-nadeira, vitória)  

 

Para brincar, é preciso de um espaço grande (de 8 metros a 15 metros de 
comprimento), dividido ao meio por uma linha riscada no chão.  

A bandeira pode ser uma vara com um lenço amarrado na ponta ou 
qualquer outro marco. Separe a turma em dois times, cada um numa 
metade do espaço. Cada time põe sua bandeira ao fundo do campo.  
Alguém tem de ser o juiz e gritar "larga!" para começar a brincadeira.  
 
Quando ouvir o grito, o jogador das pontas de cada uma das equipes sai 
correndo e tenta pegar a bandeira e levá-la de volta para o seu time.  
 
O difícil é chegar até a bandeira sem ser agarrado por alguém do outro 
time. Para isso, o jogador não pode ir direto ao alvo, tem de fazer 
manobras, correr para o lado, confundir os adversários.  
 
Leva o ponto quem conseguir pegar a bandeira ou agarrar o adversário.  
 
A cada rodada, os corredores da ponta vão para o fim da fila. Ganha quem 
fizer mais pontos. 


