Inventar uma historia

Idade:
A partir de 5 anos

N° de participantes:
Trés criancas ou mais e um animador.

Material:
Uma bola, eventualmente artigos de diferentes materiais ou cartinhas ilustradas (por ex.
De um jogo de memodrias ou jogo de loto)

Procedimento:

Todas as criancas sentam-se no chao formando um circulo.

O animador tem uma bola na sua mao e comega a contar uma historia.
Quando ele passar a bola para outra crianca esta devera continuar outro
trecho da histdria iniciada (inventar a continuacdo ).

Passara entdo, a bola para outra crianga que, vai continuar a histéria até
que a ultima crianga invente um final.

Sera divertido, se, por exemplo utilizar-se como recurso, de por no meio
do circulo uma série de cartelinhas ilustradas ou materiais diversos.

O animador iniciara pegando uma das cartelinhas, olhara sua ilustracao e
iniciarad sua histéria inserindo o que viu na sua histéria, dara a vez para a
proxima crianga continuar e esta pegando antes outra cartelinha ilustrada,
olhard a figura e inserirda o nome da figurinha na parte de sua historia.
Deverdo contar sua parte da histéria rapidamente.

Quem conseguir continuar a historinha pega seu objeto ou figurinha,
quem nao conseguir passa a vez para o proximo colega. Quem obtiver o
maior nimero de objetos ou figurinhas sera o ganhador.

- Para essa variacdo ndo sera exercitada a habilidade discursiva. As
criangas precisarao ao mesmo tempo prestar atencao no que ouvem e
reagir rapidamente.




